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Memoria, pulsione archivistica e ibridazione tra reale e
virtuale: Chiara Passa incontra Fornasetti

In occasione della Milano Design Week 2022, Chiara Passa porta le sue sperimentazioni

nell'universo vintage del brand. Come? Atiraverso “Still Life" la sua opera in AR.
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Se govessimo .HLJi‘i.dLCJIC una s0Iia parola per CJ(.‘ECI[ vere ‘C_] nostra epoca ZJ‘OLJ(.]LJ”"IL.‘H'(.‘

sarebbe ibridazione. Tra opere NFT, Arte Digitale e Metaverso, nell'ecosistema crossmediale

e iper tecnologizzato in cui viviamo, la dimensione fisica si interseca senza soluzione di

confinuita con quella digilole. Ed & impossibile non avere mai avuto o che fare con queste
d namiche e | [}L[,‘a‘ esistenziali e ontol ogici che .)Ul eva 'C:U.:'LJ sta L\.JLL[,‘GLI'\GLJ? j-’,l‘d[l Cl
porferd tulto questo? E in che modo possiamo sfrutiare le nuove tecnologie per realizzare

nostii progettie

E{J & propna su guesto che ritlette, ormai da

d VersH ann C'II\JIL.] _JU‘;;C‘ arfista visiva nata a
Guida alla Milano
Design Week 2022

CAROLINA DAVALLI

Roma che dal 1997 analizza gli spazi liminali ra
fisico e virtuale, utilizzando ad ampio raggio le

tecnologie immersive. Lo sua visione si

concrelizza dunque in animazioni, net-art, video-

installazioni interatfive e site-specitic e video

sculture che utilizzano e incorporano diversi visori 3D. & uno degli ultimi tasselli di

C..".l(.‘&‘(l percorso arlistico, un'a pp per smartphone P esentala per |C CO ‘C_]'_JOH]A.CJH(.‘ tra i-D lta Y

sione dell'inaugurazione della Milono Design Week 20

e Fornasett. Verrdr svelata in oce

allinterno dell'area dedicoia agli oggetii vintoge presso lo store Fornasetti di Corso Venezia.




A centro de .iil)C'C. V'C.Jl\'_)l CllIlJVE.‘ tanto per C}'IU'C quanto per :C.J na.

S ioop tra passa

oe

presente, lo scombio fra reale e virtuale e I'attenzione archivistica verso oggetti comuni, infesi

i diunva

come veico

ore storico capace di valicare le epoche e gli stili. Prendendo spunte dal

nagico mondo di Fornasett, Chiara riflette sulla costruzior

e degli oggett e sul concetto stesso

oggetii rivesfiti dalla patina de

anni, oggetii vissuti ma senza tempo, dotati di un

valore in continua crescita. Yalor cruciali per il brand e parte dell heritage de fondatare Piero

:U nasetti C.} e frovano in S.' ".i fe un (.jl\‘ 0go sh

Jlog ante e coerente.

La pulsione archivistica & infa |

propria di Fornasetti fin da

origini, che ha saputo trastormare

n (.j >COro ggL."l comuni, strat f (..GH[J-’.."I(.‘ |VG are, L‘Ig[\\[ catl e la semiohica. D(Jg ann 43 |O

storico marchio fonde pittura e artigionate in una prop

sta di decorazione d'interni che spazia

"WF_‘-C"IC‘I'i. G(.]l e (.IC.JH(JC per la casa C.Jl e carte Cj(.] FJ(.]'Gl.‘ (JC_J "..‘ uarao I()H['O

di Lina Cavalieri [1874-1944)-la soprone e attrice musa del brond—alle inf

Chirico, Camg

Savinio, Clerici e Fontana L'\C‘Id()‘ 1309(19‘ (8] CJ"LI’LJC dl,‘l :’,E‘IUG"JIL‘ con

una propensione "iJllLl]l\',‘ ag i \J'HC}H mestieri d 1'}0"[}9{]




Conservando la propria essenza di otelier, dove ogni complemento & realizzato a mane e

con cura per il dettaglio, Fomasetti interpreta la contemporaneitd, cosi come il ricordo e

I'innovazione, atraverso una sperimentozione confinua e un'intenzione a lavorare su oggetii
vissuli e senza tempo. Ed & questa la visione al centro della selezione di oggetti vintage del

b Q[Id—‘@ bClU dUHO slore che (JLLUH'\U pezZZl dUl blU‘IU pOVCHIC”l\ aa van dCLUH[IV—. come

fe.

anche il fil rouge che lega I'opera di Passa e che innerva S
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Preparati a entrare in un mondo ibride, una dimensione alfre ma simultanea a quella IRL, dove
lo Wunderkammer collezionistica e curatoriale del brand si mixa alle opere di inferior design
create ad |1L)L dLl ClHL] a P 550 CUE‘\ ’JU'IUI L{J"]]U (=3 ‘LI{J‘Q}II ‘R,ﬁLOII (s} |U tua casa |U tua

cameretta o il tlua .J”ILIO_. ma U'\LhL.‘ una spazio espositivo, un 'ICLL]OL'U_ un U'L.‘lILH*COI\ UUL{QII

inediti e d'impatto. Per sapeme di pit, ne abbiomo parlato direttamente con I'artista.

Come ti sei avvicinata all'arte digitale?

Grazie alle poche informazioni raccolte durante viaggi in Europa e atiraverso alcuni libri, come

of £

od esempio Fione ic Arf, catalogo che ho acquistate a Linz subito dopo la meta

g
degli anni Novanta £ cosl che ho sviluppato una forte curicsites verso i pionieri della Computer
Art anni Sessanta e Settanta ed ho inizioto a esplorare il compo artistico dello media art.
neentrare ricerca e modus operandi inforne alla tecnologia per me significa progettare una
fruizione artistica aperta a molteplici livelli percettivi, che introduce il pubblico attivamente nel

vibranle contesto dell’'opera mullimediale.

Negli anni Novanta I'Accademia & state la scelta pit versatile e vicina al discorso New
Media che mi he permesso di iniziare o sperimentare od ampio raggio, anche se al tempo il
tema Media Art era decisamente dllo stato embrionale. L'approccio alle nuove tecnclogie e in
puw1ico|u e al con puter, usato come strumenta artistico, & iniziolo ne 1926, quando ho
acquistato il mio primo PC che istintivamente ho adoperalo come mezzo della mia produzione

artistica—dentro e fuari Internet—affascinata com'ero dalle molteplici possibilita creative che i

. B is [ S R [P o N [ R .



compurer CoOnmnua aa orrirm ancora oggil. \uinai, ana nne aegil anni INovania no elanoran

un linguaggio arfistico attraver cosiddetli “nuovi media” e in particolare aftraverso le

tecnologie immersive che attualmente costituiscono i princ pali strumenti gel ressione

Il ricordo & la fonte d'ispirazione principale delle tue creazioni in AR per 'app Still Life.
Cosa unisce I'indagine del passato a questo strumento tecnologico?

‘opera. E una condizione

La memoria & importante in rapporte alle frasmissione culturale d

con cui noi artisti, volenti o nolenti, inevitabilmente ci confrontiame. Nel caso di S futti :__1|'

oggetti che si vedono attraverso la tecnologia della reclia aumentata provengono da casa di

mia H'G(][\',‘

Guando ho capito che la sua famiglia si owiava a scomparire ho avuto come una pulsione

archivistica che mi ha indofta a rendere gli oggetti di famiglia degli "oggetti della memoria”

(..l e, anche se d(.] me (.JI_(_}Il(.:l[' enfe LJIIIZJO‘CJ'\. nauvcono ‘ Nncorao. 5 L .‘"’\_.‘ & un esperenza

cogn tiva dove il concetto d ‘ICD'Cj’.: 8l Ca‘\')ﬂljl.‘ ancne CHU spettator -he IH,C'NJO IC;‘F_}EJIU

raccoglie informazioni culturali in grade di proiettarlo anche verso ricordi e informazioni

persona




L'opera & costituita da oggetti dinamici che ho creato per trasfol

warsi olire la propria

h.nzu:-'\c ita bUl.U'I[JO U'\(_hl.‘ a sCucia dl pensiero OEJI.‘U(_.’ O

ogy che pensc agli

oggefti come enfitd mutevoli qLind' dotati di uny

frinseca me & una natura

morta che aftraverso la fecnica della realté aumentata race

nta una storia mantenendo viva |U

tradizione di questo genere ar

), creando una visione ar '(J‘DgiCG [,}'L‘ 5 L‘CLlG su {JU[J‘SUHJL

dipinti e cose per ricreare uno spozio inferatfivo orientato ogli oggetti e che si sviluppa tutto

intorno allo spettatore.

Si hratta di un‘opera che dimostra come la realié cumentato, in veritd, alteri la nostra

d"TICnEIO'IC [.Jl.‘[l:C" va ael reale, bO"fUCHdL.‘. OCanao e ”'Odl"(_'Cf'ldL.‘- |U IL.‘Ul'(:J per aumentare

"rl"'1119ir1u'm: ne; |C nosira (_Ji"Wl."Ié\l:‘\C reale. La realtd aumentata & una tecnol CJH-U

letteralmente fantastica per raccontare storie ac

fic in ambito arfistico.
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